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Цель: - научить детей играть в игры с бумажными самолетами (оригами) 

Задачи: 

- развивать у детей интерес к играм с самодельными самолетами; 

- развивать умение выполнять гимнастические упражнения под музыку; 

- развивать умение соревноваться в играх; 

- развивать умение делать самолеты из бумаги способом оригами; 

- развивать силу, ловкость, быстроту; 

- обогащать знания детей о природе, о воздушном транспорте. 

Оборудование: самодельные самолеты на каждого ребенка, музыкальное 

сопровождение «Долго шли мы по дороге». 

Ход развлечения. 

Ведущий: 

- Ребята, скажите пожалуйста, как называют людей, которые управляют 
самолетами? 

(пилот, летчик, авиатор, штурман) 

- Вот и вы сегодня пилоты, так как у вас у каждого есть свой неповторимый 

самолет и мы посмотрим, чей же самолет сегодня будет самый быстрый. 

Вед. - А, сейчас, равняйсь, смирно, начинаем разминку для пилотов. 

(дети выполняют разминку под музыку «Долго шли мы по дороге») 

- Теперь берем свои самолеты и играем в игру «Самолетики летят» 
(проводится игра 3-4- раза). 

- А теперь посмотрим, у кого же самолет улетит на самое далекое расстояние? 

(по команде дети одновременно запускают свои самолеты. 

     

Следующий конкурс «Чей самолет продержится в воздухе дольше всех». 



  

 

Дети делятся на две команды и встают к своим стойкам для проведения 
эстафет: 

1 эстафета «Быстрые самолеты» 

По команде «Марш» ребенок, держа самолет на вытянутой вперед руке, 

быстро бежит до поворотной фишки, так же возвращается на финиш, 
передавая эстафету следующему человеку по плечу. 

 

2 эстафета «Сядь на аэродром» 

По команде «Марш» ребенок бежит до поворотной фишки, останавливается и 

старается забросить в обруч (лежащий недалеко от фишки) свой самолет, 

после броска возвращается обратно, передавая эстафету следующему игроку 
по плечу. 

3 эстафета «Найди свой самолет» 

По команде «Марш» ребенок бежит до обруча, лежащего у поворотной 

фишки, ищет свой самолет, забирает и возвращается с ним к своей команде, 

передавая эстафету следующему игроку по плечу и так до последнего 

самолета. 



После подведения результатов предлагается детям  самостоятельно  поиграть 

с самолетиками и запускать их на игровой площадке. 

 

       

 

   


